10 Ideen fur Lernstationen

zur Wiederholung von Lektion 11 (Optimal A1)

zum Nachbasteln
(von Katja Wirth)
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Nr. | Fertigkeit(en) | Thema Spielart empfohlene
Sozialform

1 | Vokabular Farben Buchstabensalat 1-3 Lerner

2 | Sprechen Kleidungsstucke Sprechspiel 2-4

3 | Grammatik Adjektivdeklination | Fehlerkorrektur 1-3

4 | Grammatik Welcher/e/es Scherzfragen 1-3

5 | Lesen ein Kleidungsstuck | Postkarten-Puzzle 1-3

kaufen

6 | Vokabular Kleidungsstiicke Anagramme 2-4

7 | Grammatik Kleidung Bingo 3-5
Vokabular

8 | Grammatik Adj.-Dekl. Warfelspiel 2-4

9 | Vokabular Kleidung Memory 2-4

10 | Sprechen Kleidung Anziehpuppen 2-4
Grammatik Adj-Dekl einkleiden

Vokabular




Station 1

Anleitung fir die KL:

Buchstabensalat fur alle KTN kopieren (evt. vergréfRern). Losung farbig ausdrucken,
ausschneiden, auf Karton aufkleben oder laminieren und in einem Umschlag zur Lernstation
dazulegen. Bendtigtes Material an der Station: Buntstifte in den jeweiligen Farben.

Anleitung fur die KTN:
Finden Sie die Namen von Farben (es sind 10) und malen Sie die Felder in der jeweiligen Farbe
aus. Korrigieren Sie mit der Lésung.
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Station 2

Anleitung fir die KL:

Kartchen auf Karton kleben, einzeln ausschneiden und verdeckt auf einen Stapel legen.

Bendtigtes Material: Ein Wrfel

Anleitung fiir die KTN:

Woiirfeln Sie abwechselnd. Bei jeder 6 ziehen Sie eine Karte und beantworten die Frage.

Was ist das alteste
Kleidungsstuck in IThrem
Kleiderschrank?

Welches Kleidungsstiick
haben Sie gekauft und nie
angezogen?

Was ist lhr liebstes
Kleidungssttick?

Welches Kleidungsstick
haben Sie als letztes
verschenkt? Wem?

Nicht gucken! Welche Socken
tragen Sie heute?

Erinnern Sie sich? Was hat
Ihr Lehrer/lhre Lehrerin in
der letzten Stunde getragen?

Welches Kleidungsstick
mochten Sie als nachstes
kaufen?

Was war das letzte
Kleidungssttick, das Sie sich
gekauft haben?

Sie mussen sich von einem
ihrer Kleidungsstiicke
trennen. Welches geben Sie
weg?

Welches Kleidungsstiick
wirden Sie einem lhrer
Spielpartner zum Geburtstag
schenken?

Erinnern Sie sich? Was haben
Sie in der letzten Stunde
getragen?

Welches Kleidungsstiick
wirden Sie lhrem
Lehrer/lhrer Lehrerin zum
Kursende schenken?




Station 3

Anleitung fir die KL:

Satze auf Karton kleben und ausschneiden. Vermischt an der Lernstation anbieten.
Lésungsworte in einem Umschlag dazulegen.

Anleitung fir die KTN:

Nicht alle Satze sind korrekt. Kénnen Sie die falschen Satze herausfinden? Aus den Buchstaben
der richtigen Séatze ergibt sich ein Kleidungsstick fir Frauen; aus den Buchstaben der falschen
ein Kleidungsstick fir Manner.

Meine Lieblingsfarbe ist Rot.

Dein neuer Rock ist sehr schicker.

Manuel tragt gerne sportliche Kleidug

Lisa sucht einen grauen Rock.

Tina tragt nur sportlich Schuhe.

Lars mag lassiges Kleidung.

Der graues Pullover gehort meinem Freund

Zieh doch die roten Schuhe an!

Kann ich das gestreifte Hemd anprobieren?

Heute ist es zu kalt fur eine kurzen Hose.

OrP 0nCoZCZRNNH

In der Arbeit tragt Elke eine blaue Bluse

Losung: KOSTUM (richtige Satze) und ANZUG (falsche Satze)




Station 4

Anleitung fur die KL:

Farbstreifen ausdrucken, auf Karton kleben oder laminieren und als LOSUNG in einen Umschlag
geben. Scherzfragen (ohne Farbstreifen) fur alle KTN kopieren. Bendétigtes Material an der
Lernstation: Farbstifte in rot, blau und grin.

Anleitung fur die KTN:

Erganzen Sie in den folgenden Scherzfragen: Welcher, - oder - (Wenn Sie
mochten, benutzen Sie als Hilfe ein Woérterbuch.) Malen Sie dann das Feld in der angegebenen
Farbe aus. Korrigieren Sie mit dem Farbstreifen.

1. | Abend fangt schon am Morgen
an?
2. | Schuhe tragt man nicht an den
FuRen?
3. | Wort wird immer falsch
geschrieben?
4. L
............ Enten gehen zur Universitat?
S. | Frage kann man nicht mit “ja”
beantworten?
6. .
............ Bett ist nass und kalt?
1. . .
... Satz hat keine Worter?
8. : .
........... Hunde treiben viel Sport?
9. : )
........... Monat ist der klirzeste?
10.| ... Sprache spricht man in der

Sauna?

Brauchen Sie Hilfe bei der L6sung? Was passt wo?? Das sind die Antworten:

a) Studenten b) Sonnabend c) Boxer d) Kaffeesatz

e) Handschuhe f) das Wort “falsch” g) Schwitzerdeutsch ~ h) “Schléfst du schon?” i) das
Flussbett j) Mai ( 3 Buchstaben)

Bitte abknicken: Lésung: 1b, 2e, 3f, 4a, 5h, 6i, 7d, 8c, 9j, 10g




Station 5

Anleitung fir die KL:
Die beiden Dialoge ausschneiden und auf jeweils eine Postkarte aufkleben. Die einzelnen
Dialogteile ausschneiden und miteinander mischen.

Anleitung fir die KTN:
Die Dialogteile ergeben 2 Dialoge in der Boutique. Legen Sie die Teile korrekt zusammen.
Drehen Sie die Teile dann um, bei richtiger Lésung ergeben sich 2 Postkartenmotive.

Guten Tag, kann ich IThnen helfen?

Guten Tag, ich moéchte den Pullover aus dem
Schaufenster anprobieren.

Welchen meinen Sie?

Den dunkelblauen.

In welcher GrolRe?

GroRe 40 bitte. Wo kann ich den Pullover anprobieren?

Da driben, in der Umkleidekabine.
...Und passt der Pullover?

Ja, prima, ich nehme ihn. Kann ich mit Karte bezahlen?

Ja, naturlich. Das macht 73 Euro.

Schau mal da, der Mantel?

Welchen Mantel meinst du?

Den grinen da im Schaufenster. Wie findest du den?

Der sieht toll aus. Willst du ihn mal anprobieren.

Ja, komm wir gehen mal rein.

Guten Tag, ich moéchte den griinen Mantel aus dem
Schaufenster anprobieren.

Den grinen Mantel? In welcher GréRe?

GrolRe 42, bitte.

Tut mir Leid, den haben wir nur noch in GroRe 36 und
40

Schade!




Station 6

Anleitung fir die KL:

Farbtabelle ausdrucken und als Spielfeld auf Karton kleben.

Kleidungsstlicke farbig ausdrucken, auf Karton aufkleben oder laminieren. Dann die einzelnen
Buchstaben ausschneiden. Bendtigtes Material: Ein Wirfel und Spielsteine.

Anleitung fur die KTN:

Beginnen Sie auf einem beliebigen Feld, wirfeln Sie und bewegen Sie Ihren Spielstein vorwarts.
Suchen Sie aus allen Buchstaben, die, auf deren Farbe Sie sich jetzt befinden und bilden Sie ein
Wort (es ist ein Kleidungsstiick!). Wenn das Wort schon gelést ist, gehen Sie direkt zur
nachsten Farbe.

Farbtabelle:




Station 7

Anleitung fur KL:
Mit der Vokabelseite zum Thema “Kleidung” (Seite 42) aus dem Buch Wortschatz und
Grammatik von Langenscheidt lasst sich schén ein Bingo-Spiel basteln.

Die Seite 4mal kopieren, jede Seite in einer Farbe (rot, blau, griin und gelb) ausmalen, auf
Karton kleben und laminieren und dann jedes Kleidungsstiick einzeln ausschneiden.

Dann Bingokarten fur alle KTN herstellen. In 9 Felder jeweils ein Kleidungsttick kleben und in
einer der 4 Farben ausmalen.

Es geht natirlich auch mit selbstgemalten Kleidungsstticken oder mit Bildern aus
Computerprogrammen.

Viel Arbeit, aber dafiir immer wieder einsetzbar!
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Anleitung fir KTN:

Spielen Sie mindestens zu Dritt. Ein Spieler zieht die Bingo-Karten und liest vor, was er sieht,
z.B. ein blaues Hemd. Die Spieler, die ein blaues Hemd auf ihrer Bingo-Karte haben, bedecken
dieses mit einem Spielstein. Wer alle Kleidungsstiicke bedecken konnte ruft Bingo und hat
gewonnen.




Station 8

Anleitung fur den KL:

3 Papierwiirfel basteln oder weille Aufkleber auf Wirfel machen. Die Wiirfelseiten beschriften.
Wairfel 1: auf 3 Seiten steht: “Unbestimmter Artikel” oder “ein/eine/ein”, auf den anderen 3
Seiten “Bestimmter Artikel” oder “der/die/das”.

Wirfel 2: auf jeder Seite steht ein Adjektiv von Lektion 11: blau, gestreift, einfarbig...
Waurfel 3: auf jeder Seite steht der Name eines Kleidungsstiicks.

Anleitung fir die KTN:

Wiirfeln Sie 5mal mit den 3 Wiirfeln und notieren Sie die entstandenen Kombinationen, z.B.
unbestimmter Artikel - gestreift — Hemd. Schreiben Sie dann korrekte Satze: Ein gestreiftes
Hemd. Korrigieren Sie selbst mit einer Grammatik-Tabelle.

Station 9

Anleitung fiir den KL:

Memory aus dem Buch Spielend Deutsch lernen von Langenscheidt.
Kopieren, aufkleben und ausschneiden und an der Station spielen lassen.

Station 10

Anleitung fir den KL:

Aus dem Buch Wechselspiel Junior von Langenscheidt

Seite 68 und 69: “Bekleidung beschreiben”

Anziehpuppen und Kleidungsstiicke ausmalen, ausschneiden und laminieren oder auf Karton
kleben. (Evt. vergroRern und vielleicht statt der 6 Puppen nur 2 verwenden, damit die Ubung
nicht zu lange dauert)

Mit genauer Spielanleitung an der Station auslegen



